REGOLAMENTO

Scopo del gioco:

Contornare un territorio piu grande di quello
dell’avversario.

Come si gioca
1 Le pedine non si mettono al centro dei qua-
dratini, ma sull’incrocio delle linee.

2 i giocatori scelgono il colore con il quale gioca-
re e poi a turno iniziano a disporre in campo le
loro pedine, sugli incroci delle linee.

3 due pedine alleate che

si trovano su due incroci -—@
vicini formano

un gruppo (pero in

diagonale non vale)
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la partita finisce quando entrambi i giocatori
scelgono di passare il turno, perché capiscono
che nessuno dei sue puo pil aumentare il pro-
prio territorio né diminuire quello dell’avversa-
rio e la partita ha raggiunto un equilibrio.

5 se pero il gruppo ha
ancora attorno degli
spazi liberi non puo es-
sere eliminato




